Cinéma et
nouveaux
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Date limite de candidatures :
1 mars pour le semestre d’automne

Conditions minimales
d’admission : Diplome d’études
secondaires du Québec ou un
niveau d’études jugé équivalent
par le College. Méme si les
candidats satisfont aux exigences
du Reglement sur le régime des
études collégiales, ils peuvent se
voir refuser 'admission en raison
du manque de places.

Conditions préalables : Diplome
d’études secondaires
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Arts, Literature & Communication Program (500.A1)

A propos du programme :

Cinéma et nouveaux médias est l'un des deux profils
médiatiques interconnectés du programme Arts, lettres

et communication. Ce programme préuniversitaire est un
mélange passionnant de théorie et de pratique qui vous
donne loccasion d’expérimenter et de créer en utilisant une
variété de médias.

Compétences acquises :

Dans le profil Cinéma et nouveaux médias, vous maitriserez
progressivement les principes fondamentaux de Uécriture, de la
prise de vue, de lenregistrement du son et du montage, que ce
soit pour le cinéma de fiction, la télévision, Uanimation, la radio
ou toute autre plateforme multimédia. Grace a la communica-
tion écrite et visuelle, vous aiguiserez vos capacités créatives,
votre esprit critique et vos compétences académiques. Les
cours se déroulent dans notre studio de télévision, nos ateliers
et notre laboratoire numérique. Dans les cours de journalisme
et de documentaire, vous appliquerez vos compétences créa-
tives et techniques a la narration d’histoires réelles qui vous
tiennent a coeur. Vous aurez également l'occasion d’expéri-
menter les effets spéciaux et 'animation, ainsi que de dévelop-
per votre esprit critique a travers des sujets allant de Uhistoire
du cinéma.

Perspectives de carriére :

Dans notre monde saturé de médias, la culture visuelle est
plus importante que jamais. Nos dipldmés sont capables de
transférer leurs connaissances dans presque tous les do-
maines nécessitant une compréhension du processus créatif

et des capacités de gestion de projet. Nos diplomés ont fait
carriere dans la publicité, le marketing, la production cinémato-
graphique, l'animation, la conception d’applications, les jeux
vidéo, la conception d’effets spéciaux, 'éducation, la production
musicale, la photographie, et le théatre.



